[原创][讨论]OGM植入大铃声《图文》（菜鸟学飞篇），
　N628 OGM空间全面利用《图文》（菜鸟学飞篇），仅限行货L1，其它参考，
需要软件： Hex Workshop 4.3
                   WINTDN
                   MMFMAN
                   toolbox  4.0
                   T108_mmf
　　　　　　三星内置铃声替换软件
思路：
　　将铃声植入到OGM的闲置空间（这些空间原本的作用是什么，我是菜鸟，不知道），然后将AXF中的铃声发音地址（指向值，手机就是通过这个指向值找到铃声的存储位置）指向OGM，这其中的换算方法，稍后解释。原理就是这么简单，不知道大家是否明白。
准备：以上软件，菜鸟最好都找到，老鸟自有办法。
　　　另外，下到OGM原版文件１２２K 的。
用HEX打开OGM，如下图，在其末尾处，点右键插入923816个FF，使OGM达到1M大小。
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在最开始的FFFFFFFFFF区域内，或者下面一点输入4D4D4D44 000c3500 5a5a5950,其中的00c3500为空闲空间的大小，此值为800K，最大可达900多K，自己计算一下FFFF总共有多少，，随自己的喜好！不要贪多哦。如下图。
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此主题相关图片如下：
此主题相关图片如下：





存档后用T108MMF打开，如下图，加入铃声，T108MMF会自动安置空闲空间，加上四到五个就可以。

此主题相关图片如下：






此主题相关图片如下：





加完后存档，用MMFMAN打开，如下图，记下各个铃声的位移值，如第一个1e760（１６进制）,后面将会用到用来换算

此主题相关图片如下：





用MMFMAN打开要刷的AXF，找到想连接到OGM铃声的铃声位移值，如第一个00287F9C,记下所有的预连接的铃声地址值，

此主题相关图片如下：





下面就是连接AXF铃声发音地址指向OGM，我以一个为例，将第一个铃声指向OGM的第一个铃声。前面记下的第一个OGM铃声位移地址为1e760，在前面加上004，得到0041e760，这就是OGM第一个铃声在手机中的实际地址。换算成的发音地址值为60E74100（每两位一组，前后反写）.

　用HEX打开AXF。将AXF的第一个铃声地址00287F9C，换算成发音地址值为9C7F2800.在HEX中数值处点右键，查找１６进制9C7F2800，此处就是一个铃声的发音地址值（由它即可指向铃声的存储区），将其改为60E74100（指向第一个OGM铃声）。

此主题相关图片如下：





以此法改其它的铃声发音地址值，连接OGM铃声完毕，存档后双刷OGM衙AXF。祝大家好运哦！
